ANTOINE PELLOUY

INGENIEUR TECHNO-PEDAGOGIQUE

EXPERIENCES COMPETENGES

contact@antoinepelloux.fr

Assistant techno-pédagogique - Université de Rennes - septembre 2024 - Informatique
décembre 2025 Moodle, HTML 5 / CSS 3,
Administrer la plateforme Moodle (support, conception et paramétrage). JavaScript, Bootstrap,
Créer des guides utilisateurs sur Moodle et les outils numériques. H5P, SCORM, VBA, PHP,
Travailler en collaboration pour créer un module de formation e-learning. SQL, XML, WAMP,

Accompagner des enseignants et des personnels administratifs a I'usage des
outils numériques.

Concevoir et mettre en ceuvre des procédures administratives automatisées.
Concevoir et mettre en ceuvre des tableaux de bords pédagogiques.
Analyser les besoins et développer de nouvelles fonctionnalités sur un jeu sérieux.

Photoshop, lllustrator,

Assistant du p6le technicque - Service FOAD / Université du Capitole (Toulouse) - 2019-2022 InDesign, Premiere
Administrer la plateforme Moodle (support, conception et paramétrage). After Effects, Adobe XD,
Créer des guides utilisateurs autour de Moodle. Blender

Créer des supports visuels pour la plateforme et la communication du service.
Concevoir et mettre en ceuvre des procédures pour I'évaluation des
enseignements par les étudiants.

Analyser les besoins et concevoir des tableaux de bord pédagogiques.
Développeur Web - AIMS Interactive (Toulouse) - 2016-2018

Maintenir en condition opérationnelle des sites d’e-commerce et développer de
nouvelles fonctionnalités.

Piloter, sensibiliser et accompagner la mise en place de pratiques agiles.
Rédiger de la documentation et des procédures techniques.

Ingénieur étude et développement - CAPGEMINI (Toulouse) - 2011-2014 Bureautique et
A | inti diti rati lle d'apolicati chaine éditoriale
ssurer le main |§n en condi !on opérationnelle d'applica '|o.ns. . o Suite LibreOffice,

Analyser les besoins, concevoir et mettre en ceuvre un outil interne industrialisé.

A les utilisateurs & 'usage de l'outil (formati ides d'utilisati suite Microsoft Office,
tthomlp?gner €s utilisateurs a I'usage ae I'outl ( ormations, guides d utiisation, suite Opale
utoriels).

Audacity, Twine
Logiciels de création
graphique
Krita, Inkscape, Scribus,

Veille pédagogique
Ressources éducatives
libres, Intelligence
Artificielle, droit
d'auteur et licences
Creative Commons,
RGPD, RGAA, logiciel
libre

Graphisme
Identité visuelle &
charte graphique,logo
motion design, montage
vidéo, illustration,
mise en page,

UX & Ul design
Divers
Anglais

Ingénieur étude et développement - GFl Progiciels (Montpellier) - 2010
Développer de nouvelles fonctionnalités et maintenir en condition opérationnelle
d'applications de dématérialisation.

Ingénieur étude et développement - OSIATIS / SIGAT (Toulouse) - 2009
Qualifier et assurer le support d’'une application de tests automatisés.

Ingénieur étude et développement - REACTIS (Aix-en-Provence) - 2008-2009
Maintenir en condition opérationnelle d'une application de gestion maritime.

FORMATIONS

2024 - Formations OpenClassrooms - certificat a distance 2019 - Formation Graphisme & Web - certificat

"Initiez-vous a la conception de formation", Connexion Graphique (Montpellier)
"Gérez un projet d’'ingénierie pédagogique”, 2015 - Formation PAO - certificat
"Déployez votre formation en blended learning" YMCA Colomiers

2023 - Formation Artiste de scénarimage - certificat 2008 - Master d’Informatique
Ecole NAD-UQAC (Montréal / a distance) CERI - Avignon Université

Portfolio et références sur demande.



